SZKOLNA LIGA NAUKOWA MATEMATYKA dla klas 6 - 8

ZADANIE 4 - BAJKOWA MATEMATYKA

Napisz MATEMATYCZNA BAJKE. Mozesz zaproponowac wersje bajki, ktorg
dobrze znasz, albo mozesz by¢ autorem zupetnie nowej bajki. Sama formuta
pisanej bajki ma doprowadzié czytajgcego do rozwigzania konkretnego zadania.

Z listy ponizej wybierz wtasciwe zagadnienie matematyczne
Klasa 6 - DZIALANIA NA ULtAMKACH
Klasa 7 - PROCENTY
Klasa 8 — STATYSTYKA | RACHUNEK PRAWDOPODOBIENSTWA

Twoja bajka ma by¢ przygotowana na specjalnym formacie kartki A — po
szczegdtowe wskazowki zgtos sie do nauczyciela matematyki P. Agnieszki
Binczak.

Ocenie podlegac¢ bedg dwa aspekty: ciekawa interpretacja BAJKI (O — 5pkt) oraz
ciekawe zastosowanie wskazanego zagadnienia matematycznego (0 — 5 pkt)

10 pkt - ocena celujaca

8 - 9 pkt - ocena bardzo dobra

7 pkt — ocena dobra

Termin wykonania zadania - 27 marca 2020 .

Zycze samych BAJKOWYCH pomystéw !
nauczyciel matematyki Agnieszka Binczak



SZKOLNA LIGA NAUKOWA

Matematyka dla klas 4-5

Zadanie nr 4

Temat zadania: Gra matematyczna

Opis wykonania zadania:

1. Stwoérz wlasng gre matematyczna.

2. Pamigetaj o tym, Ze gra ta powinna by¢ wizualnie atrakcyjna, zawiera¢ szczegdlowa
instrukcje.

3. Gra powinna by¢ od 2 do 6 oséb.

Kryteria oceny:
5 pkt — pomyst na stworzenie gry matematycznej

5 pkt — estetyka pracy

10 pkt — ocena celujgca
8-9 pkt — ocena bardzo dobra
6-7 pkt — ocena dobra
Termin oddania zadania: 27.03.2020 roku
Podpisane prace nalezy sktada¢ w sali 50

Powodzenia Agnieszka Pfeiffer ©



